Navodila

Na prvi strani naredis$ nastavitve za igranje.

Izberes najvecjo vrednost

Izberes tezavnostno
stopnjo.

Izbira Yes pomeni, da bodo v

imenovalca za ulomke. nalogi okrajsani ulomki.

Izbira No pomeni, da bodo v
nalogi tudi neokrajsani ulomki.

.y - I
dalculaien within the simpli

levels the fractio

Be careful! Don’t awake the dragon up! To succeed you should

umapalata.com

pass through the doors with written fractions that add up to 1.

Za zacetek igranja kliknes$ gumb start.

Nato kliknes na vrata s takimi ulomki, da bo njihova vsota enaka 1.




Kos i izbral vrata, se pojavi gumb check up. Klikni na gumb, da preveris, Ce je tvoja resitev pravilna.

Ce bog izbral prava vrata, bog uspel resiti princeso in pokonéati zmaja, sicer bo zmaj pokonéal tebe.



