
Navodila 

Na prvi strani narediš nastavitve za igranje. 

 

Izbereš težavnostno 
stopnjo. 

Izbereš največjo vrednost 
imenovalca za ulomke. 

Izbira Yes pomeni, da bodo v 
nalogi okrajšani ulomki. 

 
Izbira No pomeni, da bodo v 

nalogi tudi neokrajšani ulomki. 
 

 

 

Za začetek igranja klikneš gumb start. 

Nato klikneš na vrata s takimi ulomki, da bo njihova vsota enaka 1.  

i  



Kos i izbral vrata, se pojavi gumb check up. Klikni na gumb, da preveriš, če je tvoja rešitev pravilna.  

 

 

 

 

Če boš izbral prava vrata, boš uspel rešiti princeso in pokončati zmaja, sicer bo zmaj pokončal tebe. 


