
Navodila 

Na prvi strani nastaviš težavnost nalog. 

 

 

Če izbereš Yes, potem bodo ulomki v nalogi 
okrajšani, če izbereš No, pa bodo v nalogi tudi 
neokrajšani ulomki. 
 

Tukaj izbereš, kolikšen bo  
največji možni imenovalec. 

 

Za začetek igre klikneš gumb START. 

Tvoja naloga je, da nahraniš duhce. To storiš tako, da klikneš na ustrezno skodelico. Če ulomek na 

skodelici in ulomek na svetilki dasta vrednost 1, bo duhec  nahranjen.  

 

Če izbereš napačno skodelico, se bo svetilka razbila. Igraš lahko toliko časa, dokler je vsaj ena svetilka 

nepoškodovana. Ob njej je zapisano, koliko nalog si rešil pravilno. 


