NAVODILA - Igra porusi steno

Cilj igre je, da porusis steno in zberes ¢im vec tock, v ¢im krajSem casu.
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’ 1 e Klikni modri gumb, da se igra zacne.

Methode:

Bewege den griinen Balken entlang des weillen

Feldes, um den Ball immer wieder nach oben zu THEMA
schiefien. WECHSELN
Beantworte die Fragen, wenn die weillen Bausteine

:erswrt werden. Das Endresultat besteht aus

korrel eten

1 Fragen
Bausteinen und der Spleldiuer

JETZIGES THEMA
Farben

Stevilo »Zivljenj«. Ce se Zogica ne odbije od ploi¢ice,
izgubis »Zivljenje«.

Cas regevanja.

Stevilo osvojenih tock je odvisno $tevila razbitih
opek, pravilnih odgovorov, ter porabljenega ¢asa.

Ploscica, od katere se odbija bela Zogica, da razbije
opeke.
Ko Zogica zadane belo opeko, dobis vprasanje.

Poslusaj in oznadi pravilni odgovor.

Ponovno igraj igro.

Izberi drugo igro.

Resi test.

Cas, ki si ga potreboval za re$evanje.

Stevilo osvojenih tock.



